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3. Ulusal Tasarim Arastirmalari. Konferans:

UTAK 2018 3. Ulusal Tasarim Arastirmalari Konferansi
Tasarim ve Umut

CALISTAY PROGRAMI

Konferans kapsaminda 8 adet calistay yiritilecektir. Calistaylarin gercgeklestirilebilmesi icin en az
sayida katilimci saglanmasi gerekmektedir.

Calistaylara katihm igin konferansa kayit olmak gerekmektedir. Calistaya kayit yaptirmak igin,
Konferans Kayit Formu Uzerinden ilgilendiginiz ¢alistaylari isaretlemeniz, bu formdaki diger bilgileri
eksiksiz doldurmaniz ve formu kayit banka dekontu ile birlikte utak@metu.edu.tr adresine
gondermeniz gerekmektedir.

Calistaylara katilmak isteyenlerin, katihm kontenjanlarini géz 6niinde bulundurarak, erken kayit
yaptirmalari 6nerilmektedir.

Bir katilmci, ayni saate denk gelmemesi kosuluyla birden fazla ¢alistaya kayit olabilir.

12 Eyliil 13 Eyliil 14 Eyliil
10:30-12:30 13:30-17:00 9:30-12:30 13:30-17:00 9:30-12:30
H Salonu CALISTAY 1 CALISTAY 4 CALISTAY 7
C Salonu CALISTAY 2 CALISTAY 5 CALISTAY 8
E Salonu CALISTAY 3 CALISTAY 6
CALISTAY 1 - TASARIM KURGUSU KULLANARAK KULLANIM BiLGiSIi TOPLAMA VE
TASARIM ONGORULERi OLUSTURMA
CALISTAY 2 - iSiN TASARIMI: “HAYALIMDEKI MESLEK”
CALISTAY 3 - MODELLEME KARTLARI VE TASLAK MODEL KULLANARAK FORM GELISTIRME
CALISTAY 4 - GOLGE TASARIM ATOLYESI
CALISTAY 5 - COCUKLAR iCIN EMPATIK TASARIM
CALISTAY 6 - BULUNTU VERI: TASARIM ARASTIRMASINDA FiKiR GELISTIRICILER OLARAK CEVRIMICIi
VIDEOLAR
CALISTAY 7 - KARSIT HIiSLER ARACILIGI iLE URUN TASARIMI (iptal edilmistir)
CALISTAY 8 - 10T ODAKLI INOVASYON VE TASARIM CALISTAYI
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1. Giin | 12 Eylul 2018 Carsamba

TASARIM KURGUSU KULLANARAK KULLANIM BILGISI
TOPLAMA VE TASARIM ONGORULERi OLUSTURMA

Tasarim kurgusu, kullanici senaryolari, bilimkurgu, diinya olusturma,
nesnelerin interneti

Saat — Toplam Siire | 10:30-12:30, 6gle arasli, 13:30-17:00 — 6 saat 30 dakika

CALISTAY 1

Anahtar Kelimeler

Yer | H Salonu

Yiritiictler | Nur Nagihan TUNA, Emre CAGLAR

Kurum | Orta Dogu Teknik Universitesi, Endistri Uriinleri Tasarimi Bolimi

Endustri Uriinleri Tasarimi béliimlerinde okuyan lisans 3. ve 4. sinif

Katihmci niteligi | ., g - .
ogrencileri ve bu béliimlerden lisans mezunlari

Minimum - Maksimum

10-15
katilimci sayisi

Calistayda tasarim kurgusu literatirinden olusturulmus yontemler kullanilarak yakin gelecekteki
baglantili ve akilli bir mutfak Griiniin erken tasarim ve fikir olusturma siirecleri denenecektir. iki
asamali olarak planlanan galistayin ilk asamasinda katilimcilar onar kisilik iki gruba ayrilacaklardir.
Her grup bir arastirmaci tarafindan gézlemlenecektir. ilk asamada, her bir gruptaki katiimcilardan
sirayla akilli Griin ve o Griinin kullanicisi roliine girip, karsilikli etkilesimi not etmeleri
beklenmektedir. ilk asamanin sonunda, elde edilen bilgi toplama yéntemlerini birlikte analiz eden
ogrenciler akilli bir mutfak Grinin toplamasi gereken bilgileri, kullanmasi beklenen sensorleri ve
bu bilgilerin hangi ara yiizler araciligiyla toplanabilecegine dair ¢ikarimlarda bulunarak bir
bilgi/davranis semasi hazirlanmasi amaglanmustir. ikinci asamada ise, katilimcilarin ilk asamada
olusturduklari bilgi/davranis semalarini, kendine 6zgii sartlari barindiran bir diinyada, Philip K.
Dick’in 1969 tarihli Ubik isimli bilim kurgu romaninin sartlarinda degerlendirmeleri istenecektir.
ikinci asamada, ekipler halinde Ubik diinyasi icin yeni bir akilll mutfak tiriiniine ait diyajetik (Kurgu
diinyasina ait) prototiplerin tretilmesi amaglanmistir. ikinci asamanin sonunda olusturulan
prototipler, tim katilimcilarla birlikte ortak bir tartisma dahilinde sorgulanarak tasarim ongérdleri
olusmasi beklenmektedir. Calistayda nesnelerin interneti dahilindeki akilli ve bagl Griinlerin
tasariminda, glinimiz tasarimcilarinin yetilerinin ve rollerinin sorgulanmasi, ardindan da tasarim
kurgusu yardimiyla arttiriimasi ve anlamlandirilmasina dair yontemlerin denenmesi
amaclanmaktadir. Bu sayede tasarimcilara, sahip olduklari mesleki yetilerini karmasik yazilim,
surekli baglanti, akilli ve degisken Uriin-servis yapilari, yapay zekd, makine 6grenimi gibi hizla
gelisen yeni Grln alanlarinda anlamlandirabilecekleri yontemlerin kazandirilmasi amaglanmaktadir.
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3. Ulusal Tasarim Arashrmalari, Konferansi

1. Giin | 12 Eylul 2018 Carsamba

CALISTAY 2 | iSIN TASARIMI: “HAYALIMDEKiI MESLEK”

Anahtar Kelimeler | Tasarim odakli diisiinme, girisimcilik, is modeli kanvasi

Saat — Toplam Siire | 10:30-12:30, 6gle arasi, 13:30-17:00 — 6 saat 30 dakika

Yer | C Salonu

Yurtticiler | Himanur BAGLIY, Ozan SOYUPAK?

! jstanbul Teknik Universitesi, Endistri Urtinleri Tasarimi Bolim
2 Osmaniye Korkut Ata Universitesi, Endiistri Uriinleri Tasarimi Bolimii

Kurum

Katilimci niteligi | Lisans 3. ve 4. sinif 6grencileri

Minimum - Maksimum

10-1
katilimci sayisi 0-15

Tasarimcilarin bir probleme yaklasma ve ¢ézme sekilleri, artik glinimiz is dinyasinda
popliilerlesmis ve aktif olarak kullanilan ilke ve yontemlere déntsmistir. GlinlimUzde; is yapis
bicimlerindeki degisimden is planlari da etkilenerek yerini is modeli kanvasi, yalin kanvas gibi
araglara birakmaktadir. Ayni zamanda bu kanvaslar; bir diisinme, fikir Gretme araci olarak da
kullanilmaktadir. Bu ¢alistay ile bir meslek kurgusu lzerinden tasarim 6grencilerinin irliniin 6tesini
tasarlamalari ve sorgulamalari tizerine bir uygulama gerceklestirilecektir. Glincel girisimcilik
literatlirinde yer alan is modeli kanvasi ve yalin kanvas bu galistayda yararlanilacak temel
araglardir. Ayrica 6grencilerin, bu kanvaslarda yer alan temel kavramlarin tasarim literatiiriinde de
karsihgl olan kavramlar oldugunu gérmeleriyle, girisimcilik ile kendilerine tasarim egitimi aracihig
ile kazandirilan yetiler arasindaki benzerlikleri fark etmeleri amaglanmaktadir.

Tasarim disiplini kdkenli 6grencilerin girisimcilik kavram ve ekosistemi lizerine farkindahklarinin
olusmasi ve iki literattirdeki farkl kavramlar arasinda bag kurabilmeleri galistayin beklenen giktilari
arasindadir. Meslek ve is fikirlerini gelistirmenin kendisinin de hem bir tasarim olmasi hem de (irlin
tasarimini etkileyebilen bir faktor olmasi dusiincesiyle, bu slrecten cikan fikirlerin Grin/servis ile
iliskisinin de degerlendirilmesi yapilacaktir.

Calistayin programi asagidaki gibi detaylandiriimistir:

1. “Hayalimdeki meslek” baslig (izerinden genel bir tartisma.

Girisimcilik Gzerine genel bir giris

Kanvaslar yardimiyla hayallerdeki meslegin detaylandiriimasi.

Kanvaslarin alt bilesenlere ayrilmasi ve analiz.

Farkli kanvaslardaki alt bilesenler ve boliimler yardimiyla yeni kanvaslarin olusturulmasi.
Kanvas yardimi ile yaratici tasarim ve is modeli 6nerileri gelistirilmesi.

Ortaya cikan fikirlerin gorsellestirilmesi (Uriin ya da servis olarak)

Ciktilar Gzerine tartisma ve geri bildirimlerin toplanmasi.

Girisimcilik ekosisteminde tasarimin rollnin tartisiimasi

Lo NOU R WN
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3. Ulusal Tasarim Arashrmalari.Konferansi

1. Giin | 12 Eylul 2018 Carsamba - 2. Guin | 13 Eylul 2018 Persembe

MODELLEME KARTLARI VE TASLAK MODEL KULLANARAK
FORM GELISTIRME

Ucg boyutlu model, taslak model, form gelistirme, tic boyutlu modelleme
kartlar

Saat — Toplam Siire | 13:30-17:00 (12 Eyll), 9:30-12:30 (13 Eylil) — 7 saat

CALISTAY 3

Anahtar Kelimeler

Yer | E Salonu

Yirituciler | Alper KARADOGANER, Dilruba OGUR

Kurum | Orta Dogu Teknik Universitesi, Endistri Uriinleri Tasarimi Bolimii

Endustri Urlinleri Tasarimi B&lim{i lisans, yiiksek lisans ve doktora
ogrencileri, akademisyenler ve profesyoneller.

Katilimci niteligi | Katihmcilarin G¢ boyutlu modelleme bilgisinin olmasi ve galistayda ¢ boyutlu
modelleme asamalari icin gereken bilgisayarlarin katilimcilar tarafindan
getirilmesi ve bilgisayarlarinda ¢ boyutlu modelleme programlarinin yiikla
olmasi gerekmektedir.

Minimum - Maksimum

katihmci sayisi
Ug boyutlu model ve taslak model, profesyonel tasarimcilarin ve tasarim égrencilerinin form
gelistirme slrecine olumlu katkilar saglayan araglardir. Form gelistirme siirecinde, tasarim
fikirlerinin el gizimlerinden g boyutlu modele ve taslak modele gecis yapilarak birbirlerini
destekleyecek sekilde kullaniimalari tasarim siirecini daha etkili hale getirmektedir. Bu tasarim
fikirlerinin Gg¢ boyutlu modele etkili bir sekilde aktarilmasi tasarimcilar agisindan énemli bir siiregtir.
Bu kapsamda calistay yiriticileri tarafindan gelistirilen modelleme kartlari, el gizimlerinin Gg
boyutlu modele aktarilmasi siirecinde tasarimcilara destek olabilecek bir tasarim aracidir. Bu
kartlar, farkli formlarin i¢ boyutlu modellenmesi stirecinde kullanilan modelleme komutlarini
asamalar halinde gosterir. Modelleme kartlari kullanilarak hazirlanacak {i¢ boyutlu modellerin
gelistirilmesinde taslak model hazirlanmasi 6nemlidir. Tasarimcilarin, hazirladiklari Gi¢ boyutlu
modelleri taslak model izerinden gérerek degerlendirme yapmasi ve model Gzerinden gelistirmeye
devam etmesi form gelistirme sirecini hizlandiracak ve pozitif katki saglayacaktir.

Maksimum 15 kisi

Bu baglamda diizenlenecek calistayda, modelleme kartlarinin ve taslak modellerin {i¢ boyutlu
modelleme ile form gelistirme siirecine entegre edilmesini ve bu araglarin form gelistirme siirecine
sagladigi katkinin degerlendirilmesini amaclamaktadir. iki farkh giin ve iki asamada
gerceklestirilmesi planlanan galistayin ilk asamasinda, modelleme kartlarinin tanitilmasi ve bu
kartlarda yer alan 3B modellerin ve bu modellerden uretilmis taslak model 6rneklerinin
gosterilmesi planlanmaktadir. Sonrasinda, katilimcilarin galistay 6ncesinde hazirlayacaklari ilham
paftalarini kullanilarak hizh fikir gelistirme seansini gerceklestirmeleri ve gelistirilen fikirlerden
(azami) iki farkli formu segerek bunlari ii¢ boyutlu olarak modellemeleri beklenmektedir. ilk asama
bitiminde tamamlanan 3B modellerden ¢alistay yirGticileri tarafindan g eksenli CNC ile taslak
modeller olusturulacaktir. Calistayin ikinci asamasinda, hazirlanan taslak modeller katilimcilar ile
birlikte degerlendirilecek ve her katilimci sectigi taslak modeli dijital model Gizerinden gelistirecek
ve detaylandiracaktir. Calistay sonunda katilimcilarla stirecin ve kullanilan araglarla
degerlendirmesi yapilacaktir.
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3. Ulusal Tasarim Arashrmalari, Konferansi

2. Gun | 13 Eyliil 2018 Persembe

CALISTAY 4 | GOLGE TASARIM ATOLYESI

Anahtar Kelimeler | Golge, 1siklilik, renk

Saat — Toplam Siire | 9:30-12:30, 6gle arasi, 13:30-17:00 — 7 saat

Yer | H Salonu

Yiriticiler | Seda CENGIZ, Oylum DIKMEN GULERYUZ

Kurum | izmir Ekonomi Universitesi

Katilimci niteligi | Lise egitimine devam eden ya da tamamlamis olan herkes

Minimum - Maksimum

Maksimum 20
katilimci sayisi

Dizenlemek istenilen “Golge Tasarim Atélyesi”, 2 boyutlu renkli bir gérselin “isikhhk’ analizinin
yapilarak farklh katmanlar izerinde yeniden sekillenmesine yonelik bir tasarim calismasidir.
Calismanin amaci, katilimcilarin iki boyutlu tasarim araglari kullanarak ti¢ boyutlu bir tasarim giktisi
elde etmelerini saglamaktir. Bu calisma farkh sekillerde izmir Ekonomi Universitesi Meslek
Yiiksekokulu’nda verilen Temel Tasarim ilke ve Prensipleri dersi kapsaminda final projesi olarak
ogrencilere birgok kez galistiriimistir. Bu ¢alismalardan basarili sonuglar elde edildigi igin, etkileri
degerlendirilmek lizere farkh 6grenci gruplari Gzerinde bu ¢alistayin yapilmasinin faydali olacagi
kanaatindeyiz.

Atolye ¢alismasinin tam ginlik bir ¢calisma olmasi planlanmaktadir. Gélge Tasarim Atélyesi’nin 3
asamadan olusmasi beklenmektedir. ilk asamada, katiimcilara 1 adet renkli gérsel dagitilarak bu
gorseli 1siklilik’ agisindan analiz etmeleri istenecektir. Bu analiz islemi lejant yontemi ile
yapilacaktir. Analiz isleminin ardindan, ikinci asama olarak, eidinger kagidi tGizerine kalip
cikarilacaktir. Ugiincii asamada, bu kaliplar isikliliga gore renkli asetatlara aktarilacaktir. Dérdiincii
asamada ise; bu iki boyutlu tasarim ¢iktilari, cerceve Uzerine oturtularak li¢ boyutlu bir gélge
tasarlanmasi hedeflenmektedir.

Calistay baslangicinda katihimcilara projenin genel bir sunumu yapilacak, daha sonra her asama
basinda o asamada yapmalari gerekenler tahtada eskizler ve notlarla aktarilacaktir. Calistay dncesi
ve sonrasinda katilimci 6grencilere birer anket dagitilarak 6grencilerin kazanimlari ve tasarim
algilari Gzerine etkilerinin 6lglilmesi hedeflenmektedir. Buradan elde edilen veriler ile hem atdlye
iceriginin gelistirilmesi, hem de 6grencilerin derslerinde uzun bir slirece yayilmis olan bir
¢alismanin tek giline sikistiriimis olarak, tasarim algilari Gizerindeki etkilerinin 6lgiilmesi
hedeflenmektedir.

Calistay sonunda her katilimcidan birer adet ‘Isikhlik Analizi’ ve ‘Golge Tasarimi’ ¢ergevesi ve ikiser
adet anket elde edilmesi amaglanmaktadir.
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3. Ulusal Tasarim Arashrmalari, Konferansi

2. Gun | 13 Eyliil 2018 Persembe

CALISTAY 5 | COCUKLAR iCiN EMPATIK TASARIM

Anahtar Kelimeler | Cocuklar icin tasarim, empatik tasarim, fotograf makinesi

Saat — Toplam Siire | 9:30-12:30, 6gle arasi, 13:30-17:00 — 7 saat

Yer | C Salonu

Yiratuciler | Sedef SUNER?, Ash GUNAY?, Mert KULAKSIZ?

LTED Universitesi

20rta Dogu Teknik Universitesi, Endistri Uriinleri Tasarimi Balimii
Endustri Griinleri tasarimi 3. ve 4. sinif 6grencileri ile tasarim, kullanici
deneyimi ve insan-bilgisayar etkilesimi gibi ilgili alanlarda ylksek lisans ya
Katilimei niteligi | da doktora yapan égrenciler ve profesyoneller

Kurum

Dileyen katilimcilar kendi ¢izim malzemelerini getirebilir.

Minimum - Maksimum

Maksimum 20
katihmci sayisi

Kullanicilarla empatik bag kurabilmek, tasarimcilar icin kullanici ihtiyaclarina ve beklentilerine
anlamli karsihklar Gretebilmek agisindan 6nemli bir aragtir. Cocuklar igin triin ve sistemler
gelistirirken onlarla kurulacak empatik bag, tasarimcilar agisindan kritik bir 5neme sahiptir; ¢linki
tasarimci ve kullanici perspektifleri arasindaki farkhliklar, nesil farkiyla da birleserek iyice
aciimaktadir. Cocuk kullanicilar genellikle yetiskin bakis agisiyla karakterize edilmekte; cocuklarin
ilgi, bilgi ve becerilerine dair varsayimlar tasarim stirecinde yaygin bir kullanici girdisi olarak
kullanilmaktadir. Halbuki ¢cocuklar da yetiskinler gibi Girlin deneyimine yonelik ¢ok yonli ve gesitli
duygu ve disincelere sahiptirler. Cocuk kullanicilarin Grin kullanim deneyiminin baglamsal
kosullari ve 6znel kullanici perspektiflerinin 6ziimsenmesi, onlarin kaygilari, motivasyonlari,
oncelikleri ve beklentileri konusunda tasarimcilara daha isabetli dngoériler sunacaktir.

Bu c¢alistayin amaci, tasarimcilarin ¢ocuk kullanicilara dogrudan erisim olmadan empati
kurabilmelerini saglayabilecek yontem ve araglarin 6rnek bir vaka tizerinden denenerek
degerlendirilmesidir. Bu kapsamda daha dnce ¢ocuklarin fotograf makinelerine dair algilari ve {riin
kullanim deneyimlerine yonelik gocuk kullanicilarla gergeklestirilmis bir alan ¢alismasinin bulgulari
cesitli formatlarda (baglamsal kullanim senaryolari, videolar, personalar, kavramsal semalar, vb.)
katilimcilarla paylasilacak ve grup i¢i tartismalarla gocuk kullanicilarin géziinden fotograf cekme
deneyimi sorgulanacaktir. Katilimci gruplardan bu bulgular ve sorgulamalar 1s1ginda birer kullanici
odakh tasarim projesi tanimi ve tasarim kriterleri belirlemeleri, ardindan bu kriterleri ilgili Girtin
konseptlerine donistiirmeleri istenecektir. Son olarak, sunulmus olan alan ¢alismasi bulgularinin
cocuk kullanicilarla empati kurabilme ve tasarim kriterlerine ve fikirlerine aktarilabilme agisindan
faydalari tartisilacaktir.
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2. Gun | 13 Eyliil 2018 Persembe

BULUNTU VERI: TASARIM ARASTIRMASINDA FiKiR
GELISTIRICILER OLARAK GEVRiMICi VIDEOLAR

Cevrimigi video, tasarim aragtirmasi, tasarim egitimi, fikir gelistirme,
buluntu veri

Saat — Toplam Siire | 13:30-17:00 — 3 saat 30 dakika

CALISTAY 6

Anahtar Kelimeler

Yer | E Salonu

Yuriticiler | Gizem Hediye EREN? 2

! Orta Dogu Teknik Universitesi

Kurum .- o
2 Anadolu Universitesi

Katihmer niteligi | Endstri Uriinleri Tasarimi 3. ve 4. sinif ve lisansiisti 6grencileri

Minimum - Maksimum

Maksimum 12 kisi
katilimci sayisi

Calistay, tasarim arastirmasinin erken asamalarinda buluntu veri olarak ¢evrimigi videolardan
yararlanma yollarini ele alacaktir. Tasarim 6grencileri, tasarim siirecinin erken asamalarinda
yeterince zengin bir arka plan olusturmak icin problem alanini kesfe ihtiyag¢ duyarlar. Tasarim
arastirmasinda kullanicilara dogrudan erisimin gli¢ oldugu ya da sakincalar igerdigi durumlarda
veya 6grencilerin sinirli bilgiye ve deneyime sahip olduklari problem alanlarinda g¢evrimigi videolar
zengin bir destekleyici veri saglarlar. Buluntu veri olarak ¢evrimici videolar, fikir gelistirmeyi
saglayan i¢gorileri edinmede tasarimciyi desteklerler. Calistayda, tasarim 6grencilerinden fikir
gelistirmek i¢in kullanicilar tarafindan olusturulan ¢evrimici videolari tarama ve kullanma yollarini
kesfetmeleri istenecektir. Amag, kullanicilar tarafindan olusturulan ¢evrimigci videolari fikir
gelistirmek icin yorumlama yollarini deneyimlemek ve videolara yalnizca g6z atmak yerine
yapilandiriimis bir bicimde kullanmak icin stratejiler gelistirmektir. Yurttclnin bu konuda yaptig
arastirmalar, ¢evrimigi videolarin 6grencileri, eldeki tasarim problemi hakkinda daha derin ve
glvenilir bilgi edinmeye ve sorgulamaya yonelttigini gostermistir. Calistayda ele alinacak problem
alaniyla ilgili konuk bir uzman da bulunacak, calistayin belli asamalarinda 6grencilerin sorularini
yanitlayarak siirece katki verecektir. Calistayda katilimcilara, tasarim arastirmasi ve fikir gelistirme
icin kullanicilar tarafindan olusturulan ¢evrimici videolardan yararlanacaklari bir problem tanimi ve
proje ydnergesi verilecektir. Calistayda yer alacak aktivitelerin asamalar sdyledir: ilk olarak
katilimcilara ¢evrimigi videolarin tasarim arastirmasinda kullanimi ile ilgili bilgilendirme yapilacak,
calisma gruplari olusturulacak ve proje yénergesinin dagitilacaktir. ikinci asamayi video tarama,
izleme ve videolardan g¢ikarimlari tartisip konu hakkinda konuk uzman egliginde, bir sunus haline
getirme calismalari olusturacaktir. Uglincii asama fikir gelistirme asamasidir. Son asama ise
katimcilarin video posterlerini ve fikir eskizlerini sunarak, her katimcinin farkli yorum ve
yaklasimlari paylasmalarini ve ilerideki tasarim projelerinde bunlardan faydalanabilmelerini
amaglar.
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3. Ulusal Tasarim Arashrmalari, Konferansi

3. Giin | 14 Eyliil 2018 Cuma

KARSIT HiSLER ARACILIGI iLE URUN TASARIMI (iptal

CALISTAY7 | dilmistir)

Anahtar Kelimeler | Gorsel dil, hisler, Griin tasarimi, Giriin formu

Saat — Toplam Siire | 9:30-12:30 — 3 saat 30 dakika

Yer | H Salonu

Yiriticiler | Umit BAYIRLI, Zeliha Didem YANPAR

Kurum | Orta Dogu Teknik Universitesi, Endistri Uriinleri Tasarimi Bolimii

Endistri Uriinleri Tasarimi Blimii’nde okuyan 3., 4. Sinif 6grenciler ve

mezunlar.

Katilimci niteligi . . .. .
Katilimcilardan eskiz yapiminda kullanilacak renkli kalem veya markor seti

ve arastirma yapabilecekleri bilgisayar, cep telefonu ya da tablet

beklenmektedir.

Minimum - Maksimum

Maksimum 20
katilimci sayisi

Uriinler, fiziksel ve teknik dzelliklerinin yani sira, kullanici Gizerinde uyandirdiklari hisler ile iliskili
sifatlarla da nitelendirilebilir. Bu hisler, hedef kitlenin satin alma kararlarini etkileyebildigi gibi
tasarimcilarin Urin gelistirme streglerini de sekillendirebilir. Yapilacak olan ¢alistayin amaci da,
tasarimcilari hisleri goz 6niinde bulundurarak tasarlamayi deneyimlemeleri ve bu deneyimin Griin
tasarim sirecini nasil etkiledigini degerlendirmelerini saglamaktir.

Calistayda 6nceden belirlenmis Uriin gruplari igin (ulasim araglari, elektrikli ev aletleri, tiketici
elektronigi, vb.) icin kullanicida uyandirdigi karsit hislerden (agresif x sakin, saglam x kirilgan,
sevimli x itici, fUtdristik x geleneksel, vb.) yola ¢ikilarak tirlin tasarimina yonelik eskiz ¢alismalari
yapilacaktir. Calistay sonucunda anlamli ¢iktilar olusabilmesi igin 8-20 katilimci beklenmektedir.
Calistayin ilk kisminda katihmcilarla birlikte 6nceden belirlenmis karsit hisler degerlendirilecek ve
yeni 6neriler alinacaktir. Sonrasinda kura yontemi ile katilimcilarla bir adet triin grubu ve bir adet
karsit sifat cifti eslestirilecektir. Katilimcilar Griin gruplarindan herhangi bir Griini segmekte 6zgir
olacaklardir. Yapilacak ¢alismalarin sonunda farkli Girlin gruplarinin farkli hisler gz éniinde
bulundurularak tasarlandigi bir havuz olusacaktir. Calistayin son asamasinda katilimcilarla yapilacak
olan fikir alisverisi ile hangi Grin gruplariyla hangi hislerin anlamli iliskiler kurguladigi
degerlendirilecek ve hisler géz 6niinde bulundurularak tasarlanan drinlerin formlarinin
karakteristik 6zellikleri belirlenecektir.

Calistay sonunda, katilimcilarin, triinlerin kullanici Gzerinde uyandiracag hislerle iliskili olarak
tasarim siireglerine ve tasarlanan sonug Uriine dair farkindaliklarini artirmak; kullanici odakh
tasarimda, Urinleri niteleyen hisleri bir veri olarak kullanma deneyimi kazanmalarini saglamak ve
kullanicida uyandiriimak istenen hislere yonelik tasarimcilarin yararlanabilecekleri bir form havuzu
olusturulmasi hedeflenmektedir.
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3. Giin | 14 Eyliil 2018 Cuma

CALISTAY 8 | IOT ODAKLI INOVASYON VE TASARIM CALISTAY!I

Anahtar Kelimeler | bilim merkezleri, iot, Grlin tasarimi

Saat — Toplam Siire | 9:30-12:30 — 3 saat 30 dakika

Yer | C Salonu

Yurutuciler | Mustafa DALCI, Caner ARAS

Kurum | Userspots ve IOX Dijital

Herkese acik bir ¢calistay. Yeni teknolojilere, loT teknolojisine ilgi duyan,

Katihmei niteligi bu alanlarda fikir gelistirmek isteyen katilimcilar.

Minimum - Maksimum

2
katilimci sayisi Yaklasik 20

Calistay; katihmcilarin loT bir Grline ve servise yonelik fikirler gelistirmesini destekleyici uygulamalar
yapmak Uzerine kurulu. Temelde elimizde; gérevlerden ve loT teknolojisinin feedback verme, etkilesim
bicimleri gibi tasarim odakli uzantilarindan olusan kartlar var. Katilimcilara rastgele bu kartlardan
sectirerek. Ortaya verdigimiz gorevleri yerine getiren bir Grin fikri ortaya ¢ikarmaya tesvik ediyoruz. Fikir
Uretme siirecini eglenceli ve ¢izimlerle desteklenir hale getiriyoruz.

Nihai durumda, elimizde somut Uriinlere ve servislere gidebilecek prototipler ¢ikartabilecegimiz
fikirler olusmakta.




